Neumarktsts

Zeitraum: D

Anreise: Montag, 24.10.2011 S | N

Abreise: Freitag, 28.10.2011 ’ Bannotsrtie T

(erste Herbstferienwoche) Vuppar tinbege g — = N Fiedn bngls Alle -

Bahnhof
Wuppertal-Unterbarmen

Veranstaltungsort:
Campus Grifflenberg
in Wuppertal-Elberfeld

—
FuhlrottstraBe

Teilnehmerzahl:

Die Teilnehmerzahl ist aufgrund der Workshops / Un-
terbringung begrenzt, also meldet euch schnell an!
Denn: Wer zuerst kommt, campt zuerst!

Teilnahmegebiihr:
39 € ,all-inclusive” (Mahlzeiten, Getranke, Unter-

W kunft und Transport wahrend des Camps). AuRer- l.:.achbereich D - Sicherheitstechnik NEY
‘. dem bekommt ihr ein campShirt, das ihr natiirlich Offentlichkeitsarbeit 2
f"‘ mit nach Hause nehmen diirft! Den Rest der Kosten Martin Henze
Ubernehmen unsere freundlichen Sponsoren. Telefon: 0202 439-2077 ENTDECKE DEN INGENIEUR IN DIR!

E-Mail: info@camp-ing.de

Web: http://camp-ing.de
Anmeldeschluss: Twitter: @camp_ING
Mittwoch, 10.08.2011 Facebook: facebook.com/camplNG.online

SPANNENDE WORKSHOPS
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Warum in den Herbstferien?

Ein paar Wochen friher startet das
neue Semester, es geht also rund
an der Uni! Und egal wie das Wetter
wird, ihr werdet von uns warm und
trocken untergebracht!

Was ist camp/NG und fiir wen machen wir das?
Ein Schilercamp in den Herbstferien* fir alle ab der
10. Klasse*, die an technischen und ingenieurwis-
senschaftlichen Berufen interessiert sind.

Ab der 10. Klasse?

Ja, denn jetzt befindet ihr euch noch
in der Berufsorientierungsphase. Un-
ser Camp soll euch bei der Entschei-
dung zwischen Ausbildung und Studi-
um unterstitzen.

Was erwartet euch?

Vier spannende Tage mitten in der Uni! TagsUber
nehmtihran einem extra fir euch zusammengestell-
ten Programm teil, hierzu zahlt auch der von euch
ausgewahlte Workshop. Ihr lebt auf dem Campus
und kommt leicht mit Studenten und Professoren in
Kontakt (z. B. in der Mensa oder beim Grillen).

Beim Camp lernt ihr vieles Uber die Ausbildung und
den Beruf des Ingenieurs, speziell aus den funf
Schwerpunkten Bauingenieurwesen, Druck- und
Medientechnik, Elektrotechnik, Maschinenbau und
Sicherheitstechnik.

Wahlt euren Lieblingsworkshop aus und

meldet euch online an!
Weitere Informationen und Anmeldung auf:
http://camp-ing.de

Wasserbau (Bauingenieurwesen)

Hier lernt ihr, inwieweit wasserbauliche Problemstel-
lungen im Labor simuliert werden kénnen, welcher Auf-
wand hinter den physikalischen Modellierungen steckt
und wie mit Hilfe dieser Modelle Forschung durchge-
fUhrt wird. Zuerst erfahrt ihr etwas Uber die Krafte des
Wassers, Stromungen und Bauwerke des Wasserbaus.
Anschliefend fuhrt ihr kleinmafstabliche Versuche durch
und Ubertragt die Ergebnisse auf den Naturmafstab.

campZeitung (Druck- und Medientechnik)

Ihr wolltet schon immer einmal eine richtige Zeitung
entwerfen? Hier bekommt ihr die Maglichkeit, eine
campZeitung zu erstellen. Hierzu begleitet ihr die Ver-
anstaltungen und Vortrage als Reporter und lernt al-
les zum Thema Offset-Druck und Zeichensatz. Zum
Schluss druckt ihr eure Zeitung auf echten Druckma-
schinen fur alle Teilnehmer.

Digitale Medien (Druck- und Medientechnik)

Wie kommen Fotos und Filme in mein Handy? Was
muss ich wissen, wenn ich Daten fur den mobilen
Gebrauch aufbereiten mochte? In diesem Workshop
werdet ihr in Kooperation mit dem Zeitungs-Workshop
selbst Layouts erstellen, Videos drehen, schneiden,
aufbereiten und mit entsprechender Software fir die
mobile Nutzung (Smartphone, Tablet) optimieren.

LED-Wunder (Elektrotechnik)

In diesem Workshop werdet ihr ein LED-Wunder kon-
struieren und bauen. Das LED-Wunder ist eine interak-
tive LED-Lampe, die auf Knopfdruck die Farbe des Un-
tergrundes erkennen und diese mit den LEDs darstellen
kann. lhr konnt die interaktive LED-Lampe selbstver-
standlich nach dem Camp mit nach Hause nehmen.
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Robotik (Elektrotechnik)

Hier arbeitet ihr mit LEGONXT-Robotern. lhr baut sie
auf und lernt sie zu programmieren. Angeleitet von un-
seren Dozenten bekommt ihr Aufgaben vorgegeben
und lernt die Problemstellungen eigenstandig zu losen.
Das macht nicht nur Spaf3, sondern ihr vertieft auch
eure ersten Kenntnisse im Programmieren und im Ma-
schinenbau.

Windenergienutzung (Maschinenbau)

In diesem Workshop konstruieren und bauen wir eine
vielleicht ganz neue Maschine zur Windenergienut-
zung. Zur ldeenfindung setzen wir moderne Konstruk-
tionsmethoden ein und kommen so zu kreativen Lo-
sungen, die als 3D Modell im PC gestaltet werden. Im
nachsten Schritt wird durch Einsatz numerischer Me-
thoden die Festigkeit der Konstruktion untersucht und
wir wahlen passende Werkstoffe aus. AbschlieRend
wird die Festigkeit der Werkstoffe auf einer Zugpruf-
maschine durch ZerreiRen von Stahlproben gepruft.
Der Prototyp der neuen Windenergieanlage wird zum
Abschluss fur jeden in Farbe und 3D, jedoch kleiner
skaliert, ausgedruckt.

Brand- und Explosionsschutz (Sicherheitstechnik)
Dieser Workshop befasst sich mit den Ursachen und
Auswirkungen von Branden und Explosionen. Anhand
von praktischen Versuchen im Labor lernt ihr die dazu
notwendigen chemischen und physikalischen Grundla-
gen kennen. Besonders die Ermittlung und Bewertung
der daraus entstehenden Gefahrdungen stehen dabei
im Vordergrund. Anschliefsend werden der Brandver-
lauf bzw. die Explosionsauswirkung am Computer si-
muliert und mogliche SchutzmalRnahmen entworfen.

Ihr mUsst euch bei der Anmeldung fur einen \Workshop
entscheiden, konnt allerdings zwei Alternativen ange-

ben, falls der erste Workshop belegt ist.



